Zatacznik nr 5

SCENARIUSZ LEKCJI

Imig i nazwisko autora: Joanna Haton-Gnutek.

Nazwa placowki: Szkota Podstawowa nr 4 im. Adama Mickiewicza w Lublinie.
Temat zaj¢é: DODO AGENCIJA - mitologiczna interwencja.

Adresat zaje¢: uczniowie szkoly podstawowej klas 4-8.

Rodzaj zajeé (przedmiot): zajecia edukacyjne (jezyk polski).

Cel ogolny zaje¢: poznanie zasad ochrony danych osobowych oraz mozliwych konsekwencji
wynikajgcych z naruszenia prawa do prywatnosci.

Cele szczegolowe
Uczen:

1. wykorzystuje znajomos¢ mitologii greckiej do rozwigzania zagadki detektywistycznej;
odr6znia dane osobowe zwykte od danych osobowych szczegdlnie chronionych;
proponuje sposoby ochrony danych osobowych przed dostepem nieuprawnionych 0séb;
przedstawia mozliwe konsekwencje naruszenia ochrony danych osobowych;
uzasadnia potrzebg obchodéw Dnia Ochrony Danych Osobowych (28 stycznia).
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Metody pracy: storytelling (wspdtczesna wersja mitu), metoda problemowa, gra dydaktyczna.
Formy pracy: jednostkowa, grupowa.

Srodki dydaktyczne i materialy: lekcja interaktywna na platformie edukacyjnej Nearpod.
Stowa kluczowe: mitologia, Syzyf, zagadka, dane osobowe, prywatnos¢.

Przebieg lekcji

Wprowadzenie

Nauczyciel stawia uczniéw w sytuacji problemowej: Naleza do zespotu najlepszych detektywéw
w firmie DODO AGENCIJA, do ktérej zglosila si¢ Merope. Nimfa jest przekonana, ze ktos czyha
na jej zycie. Czuje si¢ obserwowana, kilka razy odebrata ghuchy telefon, a ostatnio kto$ rzucit
kamieniem w bram¢ patacu w Koryncie. Agencja przyjmuje zgloszenie, sprawie zostaje nadany
numer, a uczniowie (jako zesp6t najlepszych detektywow) podejmuja si¢ wyjasni¢ sprawe.

Rozwiniecie
L. Na poczatku $ledztwa uczniowie zapoznajg si¢ z trescig zeznan Merope, ktora - jak si¢
okazuje - jest zong przestgpcy. Za Syzyfem zostal wystany list goficzy (w razie potrzeby
mozna przypomniec¢ tre$¢ mitu o Syzyfie). Zdaniem krélowej Koryntu przesladowea jest
kto$ z siedmiorga poszkodowanych przez jej meza, kto chee sie odegraé na calej rodzinie.
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Uczniowie otrzymuja informacje, ze wokot palacu zostaly juz zainstalowane kamery
i teren jest monitorowany catg dobe.

Kolejny etap sledztwa polega na wnikliwej analizie akt sprawy dotyczacej Syzyfa.
Po krotkim wprowadzeniu nauczyciela kazdy z uczniéw otrzymuje w tym samym czasie
rzeczywistym dostep do materiatéw zawierajacych krétki opis kazdego z siedmiorga
poszkodowanych przez kréla Koryntu. Losy bohateréw zostaty potraktowane w sposéb
tworczy, tak aby opowies¢ o kazdym z nich sugerowala, ze to whasnie on jest
prze$ladowcg nimfy. Ponadto w opisach wyrézniono wybrane dane osobowe, ktére
zostaly przez Syzyfa wykorzystane w nieuprawniony sposob.

Na podstawie pozyskanych informacji i dokonanych analiz uczniowie podejmuja pierwsza
probe rozstrzygnigeia, kto jest przesladowca Merope. Nauczyciel prezentuje wyniki
glosowania, a uczniowie uzasadniaja swoje odpowiedzi, stawiajg hipotezy, analizuja
argumenty.

Nauczyciel przedstawia plan dnia nimfy i zaprasza uczniéw do podjecia pracy w terenie.
Za pomocg aplikacji VR Field Trip uczestnicy zaje¢ odwiedzajg pie¢ miejsc, w ktorych
Merope bywa codziennie, i sprawdzajg, czy przesladowca zostawit tam $lady swojej
obecnosci. Nauczyciel zacheca do dzielenia si¢ spostrzezeniami.

Po raz drugi ma miejsce préba rozstrzygnigcia, kto neka krélowa Koryntu. Nauczyciel
prezentuje wyniki glosowania, uczniowie uzasadniajg swoje odpowiedzi, stawiajg
hipotezy, analizuja argumenty.

Do wykonania kolejnego zadania niezbgdna jest znajomos¢ mitologii greckiej. Uczniowie
odpowiadaja na siedem pytan zamknigtych sprawdzajacych znajomoséé loséw tych, ktorzy
zostali poszkodowani przez Syzyfa, a teraz znajduja si¢ w gronie podejrzanych o nekanie
Merope. Poprawne odpowiedzi pozwalaja na odszyfrowanie hasta w wirtualnym notesie
detektywa, a brzmi ono ,NR PESEL”. Uczniowie powinni je skojarzy¢ z Afrodyta
(zgodnie z opowiescig stworzong na potrzeby zajeé Afrodyta stracita intratny kontrakt
z firmg kosmetyczng, bo Syzyf ujawnit jej PESEL). Gdy uczniowie wywnioskuja,
ze chodzi o boginig¢ mitosci i pigkna, nauczyciel pokazuje obraz zarejestrowany przez
kamer¢ przy bramie patacu w Koryncie. Na fotografii widaé Afrodyte. Ten dowdd
w sprawie ma ostatecznie potwierdzi¢ stuszno$¢ rozstrzygniecia.

W ramach wyjscia ze $wiata opowiesci o przesladowcy Merope uczniowie zapisuja
na tablicy wspdipracy propozycje nauki (moratu, przestania), ktéra skrywa sie w tej
historii inspirowanej mitologia grecks. Odpowiedzi powinny wskazywaé na potrzebe
ochrony danych osobowych oraz mozliwe konsekwencje naruszenia czyjejs prywatnosci.
W tym miejscu zaje¢ warto wyjaéni¢ znaczenie nazwy agencji (DODO - Dziei Ochrony
Danych Osobowych) oraz porozmawiaé z uczniami na temat waznosci tego $wieta.
Nauczyciel wyswietla planszg z danymi osobowymi. Uczniowie podkreslaja te dane, ktére
wystapity w aktach sprawy oraz tacza je z postaciami mitologicznymi. Nastepnie
prowadzacy zajecia zadaje pytanie, ktére dane osobowe podlegaja szczegdlnej ochronie.
Po krotkiej dyskusji uczniowie kategoryzuja dane na dwie grupy: dane zwykle i dane
wrazliwe. W razie potrzeby nauczyciel koryguje wypowiedzi oraz je uzupetnia.

Zakonczenie
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Na tablicy wspdipracy uczniowie zamieszczaja propozycje nt. Jak nalezy dbaé
0 bezpieczenstwo swoich danych osobowych? W razie potrzeby dodatkowo omawiaja lub
wyjasniajg zgloszone przez siebie pomysty.

Na koniec spotkania uczestnicy zaznaczajg kryteria sukcesu, ktére odnosza sie
do wykonanych zadan podczas lekcji, oraz rozpoznaja, na ile zostat osiagniety cel zajeé.
Dokonuja takze samooceny.



Praca domowa: brak.

Ewaluacja: Praca ucznidéw na zajgciach zostata podzielona na etapy. W kilku momentach lekcji
uczestnicy zaje¢ majg mozliwoé¢ sprawdzenia swojej wiedzy nt. mitologii greckiej. Moga takze
na biezaco rozpoznawaé, na ile poprawnie analizujg fakty i wnioskuja na podstawie dostepnych
informacji. W ostatniej czgéci spotkania okreslaja natomiast stopien osiggnigcia celu gtéwnego
za pomocg ,,kryteridw sukcesu” oraz dokonujg samooceny zaangazowania podczas zajeé.

Zalaczniki:
1. plik pdf z zapisem lekcji na platformie edukacyjnej Nearpod;
2. link do lekcji na platformie interaktywnej Nearpod.

Uwagi, wskazéwki czy rekomendacje: Scenariusz moze by¢ wykorzystany na lekcji jezyka
polskiego w wybranej klasie 4-8 lub w ramach zaje¢ z wychowawcg. Wprowadzenie tresci
z zakresu ochrony danych osobowych i prawa do prywatnosci do $wiata mitologii greckiej
pozwala lepiej zrozumie¢ waino$é tych zagadnien z punktu widzenia dobra jednostki oraz
podkresla ich uniwersalnoéé i ponadczasowo$é. Dodatkowo interaktywna lekcja na platformie
edukacyjnej Nearpod daje mozliwoé¢ bycia aktywnym wszystkim uczestnikom w tym samym
czasie, za$ nauczycielowi pozwala monitorowac prace uczniéw oraz dokona¢ ewaluacji zajeg.
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