
1.Musisz o nią zapytać, zanim np. wstawisz czyjeś zdjęcie do internetu. 

2.Zasady, które pomagają chronić ludzi i mówią, co jest dozwolone, a co zabronione.

3.Nazwa, którą podajesz, żeby zalogować się do swojego konta. Nie powinna zawierać

twojego imienia, nazwiska ani innych prywatnych danych. 

4.Miejsce, gdzie możesz wirtualnie spotykać się ze znajomymi, wyszukiwać informacje lub grać

w gry. 

5.To urząd, który pilnuje, by twoje dane były bezpieczne.

6.To tajne słowo, które chroni Twoje konto lub dane. Powinno składać się z dużych i małych liter,

cyfr i znaków specjalnych – i nie może być łatwe do zgadnięcia!

7.Unijne prawo, które mówi, jak trzeba dbać o nasze dane osobowe. 

8.To publikowanie ośmieszających i agresywnych komentarzy, zdjęć i filmików w internecie.

9.To możliwość kontrolowania swojej sfery osobistej - swoich danych, rozmów, wizerunku 

       i wyborów - tak aby inni nie ingerowali w nie bez naszej wiedzy i zgody. 

10.To wszystko co pozwala rozpoznać konkretną osobę, np. twarz, głos, fryzura. 

11.To osoba, która włamuje się do komputerów lub kont w Internecie.
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1.Rodzaj oszustwa internetowego, w którym przestępcy podszywają się pod kogoś, aby wyłudzić

poufne dane.

2.To osoba, która włamuje się do komputerów lub kont w Internecie.

3.Ślad, który pozostawiasz po sobie podczas korzystania z internetu, np. wstawiając zdjęcie.

4.To wszystko, co pozwala rozpoznać konkretną osobę, np. twarz, głos, fryzura. 

5.Musisz o nią zapytać, zanim np. wstawisz czyjeś zdjęcie do internetu. 

6.Weryfikacja, która sprawia, że po wpisaniu hasła musisz udowodnić, że to naprawdę Ty, używając

drugiego czynnika, np. wpisując kod z telefonu.

7.Nazwa, którą podajesz, żeby zalogować się do swojego konta. Nie powinna zawierać Twojego

imienia, nazwiska ani innych prywatnych danych. 

8.To wszystkie informacje, które pozwalają rozpoznać konkretną osobę, np. imię i nazwisko, zdjęcie,

numer telefonu, PESEL, głos. 

9.Nie jest prawdziwa, tylko wirtualna - to komputerowo stworzony świat. Dzięki specjalnym goglom

VR, możesz poczuć się, jakbyś był „wewnątrz” gry, filmu.

10.To rozumienie tego, co dzieje się wokół nas i jakie mogą być skutki naszych decyzji. To umiejętność

zauważania sytuacji, które mogą być niebezpieczne oraz wiedza, jak na nie reagować. 

HASŁO:

D

22

11

33

44

55

P

H

66

77

88

99

1010

R

C

W

Z

L

D

Ś


